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Перед тобой небольшая книжка, на страницах которой тебя ждут увлека-
тельные задачки. В этом сборнике головоломки распределены по  уровню 
сложности: от простых до более трудных. С лёгкими заданиями справятся 
даже самые маленькие из вас, хотя, может быть, на первых порах потребу-
ется помощь взрослых. Сколько упражнений ты выполнишь правильно, зави-
сит от того, какие типы задачек тебе удаётся решать лучше всего. Похожая 
ситуация бывает в спорте: кто-то лучше бегает или плавает, играет в мяч или 
танцует. Однако нужно помнить, что если твой друг выполнил без ошибок 
больше заданий, чем ты, — это ещё не показатель успеха. Главное — видеть 
собственный рост: как ты совершенствуешься благодаря упорным трени-
ровкам, как возвращаешься к решению сложных задач и наконец находишь 
ответ. 

С тобой всегда будут помощники — совята Софи и Плато. В каждом разделе 
они объяснят, почему важно научиться выполнять тот или иной вид заданий. 
Перед упражнениями есть пояснение, после которого приводится пример 
решения. Помни: чтобы успешно выполнить задание, нужно внимательно про-
читать условие и разобрать пример. В процессе решения старайся отвечать 
быстро, но не отвлекайся, чтобы не допустить ошибок из-за невнимательности. 
Все упражнения нужно выполнять по порядку: от лёгких к более сложным. 
Попытайся пройти каждый раздел от начала и до конца, а если в какой-то 

Привет! 
Меня зовут Софи. Моё имя 

происходит от слова «софия». 
В переводе с греческого языка 

оно означает 
«мудрость».

Здравствуй! 
А я — сова Плато. 

Меня назвали в честь 
Платона, выдающегося 

древнегреческого 
мыслителя.



момент ты поймёшь, что не знаешь ответа, — пропусти задание и вернись к не-
му позже. Правильные ответы ты найдёшь в самом конце книги.

Если через несколько месяцев ты вернёшься к заданиям, которые не смог вы-
полнить с первого раза, то наверняка сможешь решить их. А ещё ты увидишь 
свой прогресс. Упражнения в этой книге воспринимай как вызов самому себе, 
не соревнуйся с другими детьми, ведь все мы с разной степенью успеха решаем 
различные виды задачек. 

Не расстраивайся, если не удаётся быстро выполнить задание. Постарайся 
размышлять спокойно, и  ты сразу убедишься в  том, что «холодная голова» 
помогает найти правильное решение. Всегда используй этот приём, и каждое 
новое верно выполненное упражнение принесёт тебе удовольствие и уверен-
ность в своих силах, а со временем ты научишься правильно определять способ 
решения конкретных головоломок и задач. С ними тебе придётся сталкиваться 
в повседневной жизни, в школе, дома, и с каждым разом ты будешь находить 
ответ всё быстрее и увереннее.

Софи и Плато уже не терпится вместе с тобой приступить к разгадыванию голо-
воломок, чтобы почувствовать удовольствие от поиска правильного решения.

Желаем тебе упорства, оригинальных решений и правильных ответов!

Авторы
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2.

3.

4.

Задания этого раздела учат детей внимательно рассматривать рисунки, сравнивать их и находить 
сходства и различия. Поэтому при выполнении таких заданий очень важно быть внимательными к деталям: 
это поможет быстрее найти две одинаковые картинки.

 ДВА ОДИНАКОВЫХ РИСУНКА

Помоги совятам Софи и Плато найти два совершенно одинаковых рисунка 
и  обведи  их. По образцу выполни остальные задания.



7

А

А

А

А

А

А

А

Б

Б

Б

Б

Б

Б

Б

В

В

В

В

В

В

В

Г

Г

Г

Г

Г

Г

Г

Д

Д

Д

Д

Д

Д

Д

Е

Е

Е

Е

Е

Е

Е

5.

6.

7.

8.

9.

10.

11.



8

14.

15.

16.

17.

18.

А

А

А

А

А

Б

Б

Б

Б

Б

В

В

В

В

В

Г

Г

Г

Г

Г

Д

Д

Д

Д

Д

13.

А Б В Г Д Е

12.

А Б В Г Д Е

Е

Е

Е

Е

Е



9

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.

А

А

А

А

А

А

А

Б

Б

Б

Б

Б

Б

Б

В

В

В

В

В

В

В

Г

Г

Г

Г

Г

Г

Г

Д

Д

Д

Д

Д

Д

Д

Е

Е

Е

Е

Е

Е

Е



10

26.

27.

28.

29.

30.

31.

32.

А

А

А

А

А

А

А

Б

Б

Б

Б

Б

Б

Б

В

В

В

В

В

В

В

Г

Г

Г

Г

Г

Г

Г

Д

Д

Д

Д

Д

Д

Д

Е

Е

Е

Е

Е

Е

Е


	1. ДВА ОДИНАКОВЫХ РИСУНКА
	2. ЛИШНЯЯ КАРТИНКА
	3. РЯДЫ
	4. АНАЛОГИИ
	5. МАТРИЦЫ
	6. КРАСОЧНЫЕ СУДОКУ
	7. ПРОПУСКИ В РИСУНКЕ
	8. ПОИСКИ ФРАГМЕНТА
	9. ФОРМЫ И ФИГУРЫ
	10. СЧИТАЕМ КУБИКИ
	11. РАЗВЁРТКИ ФИГУР
	12. ЧИСЛОВЫЕ СЕТКИ
	13. СЛОВЕСНЫЕ ГОЛОВОЛОМКИ
	УСПЕШНОЕ РЕШЕНИЕ ГОЛОВОЛОМОК
	ЧТО ТАКОЕ ИНТЕЛЛЕКТ?
	ОТВЕТЫ



